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Déplacement d'un PNJ fait en utilisant du steering fait main, projet M2 info

MGAProject 382 /] ¢ S (D

MMORPG inspiré de The Witcher, projet M2 info

steeringQ 1] 8 S @

Déplacement d'un PNJ fait en utilisant du steering fait main, projet M2 info

Interpreter Lisp 3 /I g <

Un Interpréteur du langage Lisp, proche de la version Scheme, projet M1 Info

Lanceur Rayons 38R /]
un lanceur de rayon fait en C++, projet en L3 Informatique

Puissance 4 382 /] & (9SDL

Le célebre jeu puissance 4 en C avec la librairie SDL, projet L3 Informatique
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Plugin minecraft : création de pixel art a partir d'image

Labyrinthe S8R i g <

création en java du jeu Iabyrmthe de ravensburger, projet DUT Informatique

Sokoban S8 U gL ¢*

jeu du sokoban en python, projet de DUT Informatique

Parcours
avril 2025 - juillet 2025 Laboratoire Mathématique de Lens Lens
Développeur en IA - Faire un VLA pour le domaine du jeux vidéo,

Stage de M2 Informatique Parcours Informatique pour Les Jeux
2022-2005 V[ Faculté des Sciences Lens
3éme année de Licence informatique (L3 info) et Master informatique
parcours Ingénierie Logicielle pour les Jeux (IL))
mars 2023 - juin 2024 Laboratoire Mathématique de Lens Lens

Développeur en IA dans le cadre du projet MOSOPS,
Stage de L3, CDD, Stage de M1
juin - ao(it 2022 Institut Faire Faces Distanciel
Développeur - Stagiaire, Stage de fin pour le diplome DUT info
2020 - 2022 =i IUT de Lens Lens

Dipldme universitaire de technologie informatique (DUT info)

2017 - 2020 Lycée Pasteur Hénin-Beaumont

Baccalauréat Scientifique - spécialités sciences de I'ingénieur

D 23m06c02@gmail.com

option informatique sciences du numérique (ISN)

Q Fouquiéres-lés-lens ) Carlier-Maxime

R, 0784172658


https://github.com/Carlier-Maxime
https://www.linkedin.com/in/maxime-carlier-6b9840226/
https://carlier-maxime.github.io/

